Hackaflow

REGULAMENTO HACKAFLOW — A MARATONA DA SUSTENTABILIDADE
ARACRUZ

A organizacdo torna publica a abertura das inscricdes para a maratona de inovagao
“‘Hackaflow — A maratona da sustentabilidade” e convida todos os interessados a
participarem dessa iniciativa que busca solugdes sustentaveis para o municipio de Aracruz.
A participacao no evento implica na aceitagao plena dos termos deste regulamento.

1. ORGANIZAGCAO

1.1. O evento é organizado com o apoio da Fundagdo Renova e de parceiros locais e
entidades de sustentabilidade.

1.2. A Comisséo Organizadora € responsavel por todos os aspectos logisticos, de selegao
de participantes, composi¢ao das equipes, avaliacdo e implementagdo do evento, assim
como por garantir o cumprimento do presente regulamento.

2. SOBRE A HACKAFLOW

2.1. A Hackaflow tem como objetivo incentivar a criagao de solugdes inovadoras para os
desafios de saneamento basico, uso da agua e gestao de residuos solidos no municipio de
Aracruz, buscando promover a sustentabilidade e o desenvolvimento social da regi&o.

2.2. A proposta da Hackaflow é reunir equipes multidisciplinares para desenvolver solucbes
tecnoldgicas, ambientais e comunitarias, que possam impactar positivamente o saneamento
basico, com foco em temas como: gestao de agua, esgotamento sanitario, e tratamento de
residuos sélidos.

2.3. O evento funcionara como uma maratona, onde as equipes competirdo para
desenvolver solugdes que respondam aos desafios propostos. As solugbes serdo avaliadas
por uma banca, e as trés melhores equipes serao premiadas.

3. DATAS E LOCAIS

3.1. A Hackaflow sera realizada nos dias 29 e 30 de novembro de 2024, de forma
presencial, no auditério do Campus do IFES em Aracruz.

3.2. As inscricbes estardo abertas entre os dias 15/10/24 e 08/11/2024.

4. INSCRIGCAO E SELECAO
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4.1. As inscrigbes serao feitas individualmente, através de um formulario online disponivel
no site oficial do evento. Cada equipe tera entre 5 a 10 integrantes.

4.2. A inscricdo ndo garante participacao automatica, sendo a selecao feita com base nos
critérios definidos neste regulamento pela Comissao Organizadora.

4.3. Podem se inscrever maiores de 16 anos, com interesse em tecnologia, saneamento,
meio ambiente ou empreendedorismo social, incluindo:

- Estudantes universitarios, cursos técnicos ou ensino médio;

- Profissionais de areas relacionadas a sustentabilidade;

- Empreendedores e startups de inovagao; e

- Membros da comunidade local.

4.4. As inscrigdes sao gratuitas.
5. CRITERIOS DE SELECAO

5.1. As equipes serao selecionadas com base nos seguintes critérios:
- Multidisciplinaridade das equipes;

- Disponibilidade para participar de todo o evento; e

- Conhecimento prévio ou interesse no tema;

5.2. A organizacao se reserva o direito de aceitar ou rejeitar inscricées, conforme o nimero
de vagas.

6. FORMACAO DAS EQUIPES

6.1. As equipes serao compostas por 5 a 10 participantes, e devem, preferencialmente,
possuir profissionais ou estudantes de diferentes areas do conhecimento:

- Um(a) especialista em saneamento ou meio ambiente;

- Um(a) designer ou especialista em comunicacao;

- Um(a) programador(a) ou desenvolvedor(a) de solu¢des tecnoldgicas;

- Um(a) gestor(a) de projetos ou empreendedor(a); e

-Um (a) educagao ambiental.

7. PROGRAMAGAO PRESENCIAL

7.1. A programacéo preliminar do evento € a seguinte:
- Dia 1: Abertura oficial e palestra inaugural.
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- Dia 2: Oficinas tematicas e execugdo da maratona com o desenvolvimento inicial das
propostas.
- Dia 2: Apresentagao cultural de encerramento (a partir das 19h, local a definir)

7.2. Durante o evento, as equipes contardao com o suporte de mentores especialistas nas
areas de tecnologia, saneamento, educacéo e meio ambiente, que estardo disponiveis para
consultorias e orientagdes técnicas.

7.3. Alteragcdes na programacdo podem ser realizadas, sendo comunicadas previamente
aos participantes.

8. DESAFIOS

8.1. As equipes serdo alocadas pela Comissdo Organizadora para resolver um dos
seguintes desafios relacionados ao saneamento basico:

1. Redugao de Perdas no Sistema de Distribuicdo de Agua

Problema: Atualmente, o municipio enfrenta dificuldades em reduzir as perdas no sistema
de distribuicao de agua. Segundo o relatério do Plano Municipal de Saneamento Basico e
Gestao Integrada de Residuos Sélidos, as perdas variam entre 32% e 39%, dependendo da
localidade.

Desafio: Desenvolver solugdes tecnoldgicas ou de gestdo para monitorar, identificar e
minimizar perdas na rede de distribuicdo de agua, especialmente em areas criticas como
Vila do Riacho e Guarana.

Justificativa: A solugdo ajudaria o municipio a cumprir as metas de reducdo de perdas e
melhorar o uso sustentavel dos recursos hidricos.

2. Tratamento de Esgoto em Areas de Pequeno Porte

Problema: Localidades como Biriricas continuam sem sistemas adequados de esgotamento
sanitario, dependendo de fossas sépticas, 0 que gera riscos ambientais e a saude publica.
Desafio: Propor tecnologias acessiveis e sustentaveis para o tratamento de esgoto em
areas rurais e de pequeno porte, com énfase na reutilizagdo de recursos hidricos e geracao
de energia.

Justificativa: Alinhado a meta de universalizacdo do esgotamento sanitario e ao programa
de melhorias operacionais em localidades rurais.

3. Gestao Integrada de Residuos Solidos nas Comunidades Indigenas

Problema: O sistema de coleta e manejo de residuos nas areas indigenas tem lacunas,
impactando a saude e o meio ambiente local. A infraestrutura de coleta seletiva ndo esta
plenamente implementada.
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Desafio: Desenvolver uma solugdo para melhorar a gestao de residuos sélidos nas terras
indigenas de Aracruz, considerando solugbes inclusivas e de baixo custo para coleta
seletiva e reciclagem.
Justificativa: Este desafio apoia a melhoria das condi¢gdes de vida das populagdes indigenas
e promove a sustentabilidade ambiental, em consonancia com o PMSB e a Politica Nacional
de Residuos Sdlidos.

4. Monitoramento de Efluentes Industriais e Urbanos

Problema: O municipio enfrenta dificuldades para monitorar e controlar a qualidade dos
efluentes langados nos corpos d'agua, especialmente nas regides industriais e periurbanas.

Desafio: Criar solugdes tecnolégicas para monitorar em tempo real a qualidade dos
efluentes urbanos e industriais, garantindo o cumprimento das normas ambientais e a
preservacao dos recursos hidricos.

Justificativa: Essa solugao ajudaria Aracruz a avancar nas metas de controle de poluicdo
hidrica e gerenciamento de efluentes.

5. Incentivo ao Uso de Energias Renovaveis nos Sistemas de Saneamento

Problema: O alto custo energético das estagbes de tratamento de agua e esgoto é uma
barreira para a eficiéncia operacional.

Desafio: Desenvolver projetos que integrem fontes de energia renovavel, como solar e
edlica, no funcionamento das Estacdes de Tratamento de Esgoto (ETEs) e de Agua (ETASs).
Justificativa: Contribuir para a sustentabilidade financeira e operacional das unidades de
tratamento e promover a reducao das emissdes de carbono.

8.2. As propostas para a resolucdo dos desafios deverao ser oficialmente enviadas para o
e-mail da organizadora (hackaflowmaratona@gmail.com) até a data de 06/12/24 a fim de
gue sejam avaliadas.

9. AVALIACAO

9.1. A avaliagédo sera feita por uma banca de especialistas que julgara as solugdes de
acordo com os seguintes critérios:

- Inovacédo: O quao criativa e inovadora € a solugao proposta.

- Viabilidade: Se a solugao ¢é aplicavel a realidade de Aracruz.

- Impacto social e ambiental: A relevancia da solug&o para a comunidade.

- Qualidade técnica: O nivel de completude e funcionalidade da proposta de solugéo.

9.2. A nota sera dada de 1 a 5 em cada critério, e as trés melhores solucbes serao
premiadas.



Hackaflow

9.3. Em caso de empate na pontuagao das equipes, a decisdo sera feita considerando o
impacto social e ambiental das solugoes.

9.4. Apo6s avaliagao, o resultado das equipes vencedoras sera divulgado na pagina do
evento até a data de 13/12/24.

10. PREMIACAO

10.1. As equipes vencedoras receberao os seguintes prémios:
- 1° lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais)

- 2° lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais)

- 3° lugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais)

10.2. A premiagao em dinheiro sera transferida para conta bancaria do (a) lider da equipe
vencedora, a ser nomeado no dia da maratona, que sera o (a) responsavel por transferir os
recursos igualmente entre o numero de participantes da equipe.

11. DIREITOS DE PROPRIEDADE E USO DE IMAGEM

11.1. Os participantes autorizam a divulgagdo de seus nomes, imagens e solugdes
desenvolvidas para fins de promogao do evento, sem qualquer 6nus adicional.

11.2. As solugdes desenvolvidas serdo de propriedade intelectual das equipes, sendo
responsabilidade dos participantes o registro e uso futuro das ideias.

12. DISPOSICOES FINAIS
12.1. Ainscricdo no evento implica na aceitagao irrestrita deste regulamento.

12.2. Quaisquer disputas serdao resolvidas pela organizagdo de forma soberana e
inapelavel.

12.3. Os participantes devem manter uma conduta ética e colaborativa durante todo o
evento. Qualquer atitude que viole esses principios podera resultar em desclassificagao

imediata.

Aracruz, 15 de outubro de 2024.



